
Для создания объектов требуется:
1. Кликнуть на нужный слой левой клавишей мыши – он долженподсветиться синим, справа откроется таблица атрибутов:



2. Справа открылась таблица атрибутов:

3. Необходимо перейти в режим «Карта» в верхнем правом углу:



4. Открывается карта:

5. Необходимо нажать кнопку «Создать объект»:



6. Открывается режим редактирования геометрии, нажмите на тип геометрии«Полигон» :

7. Отрисуйте полигон (многоугольник) мышкой:



8. Завершите полигон, приведя его в начальную точку.Полигон обязательно должен быть замкнут:

9.Так выглядит замкнутный полигон :



10. Нажмите «Создать» в режиме редактирования геометрии:



11. В появившемся окне «Создание объекта» заполните атрибутивные данныеобъекта и нажмите «Сохранить».



Примечание:1. Поле «orbis_id» – не заполняется т.к идентификатор присваиваетсяобъекту автоматически.
2.Поле «geom» – координаты встают автоматически при создании полигона,должно быть Polygon.

12. Для просмотра объектов на карте переключите таблицу в режим «Карта» вправом верхнем углу. Объект появился на карте:



Изменение полигонов через карту:
1. Для внесения изменений в объект перейдите в режим «Карта»:

2. Открывается карта с объектами:



3. Найдите нужный вам объект и нажмите на него, откроется панель:

4. Нажмите «Изменить» вверху панели под словом «Геометрия»:



5. Откроется режим редактирования панели:

6. Встаньте на ребро (контур) полигона курсором мыши и потяните куда требуется(можно растягивать, уменьшать и т.д). Кусочек который будете тянутьподсвечивается точкой:



7. Сделайте необходимые действия с полигоном – будущая новая форма полигонавыделена контуром:

8. Нажмите «Применить» для сохранения изменений.



9. Полигон изменил форму:


