
Для создания объектов точечных требуется:

1. Кликнуть на нужный слой левой клавишей мыши – он должен подсветиться
синим, справа откроется таблица атрибутов:

2. Справа открылась таблица атрибутов:



3. Необходимо перейти в режим «Карта» в верхнем правом углу:

4. Открывается карта:



5. Необходимо нажать кнопку «Создать объект»:



6. Открывается режим редактирования геометрия, нажмите на тип геометрии
«Точка»:



7. Поставьте точку курсором мышки:

8. После того как точка появилась на карте – нажмите «Создать» в панели
геометрии:



9. Открывается окно атрибутов объекта, которое необходимо заполнить:



10. В появившемся окне «Создание объекта» заполните атрибутивные данные
объекта и нажмите «Сохранить» (Рис 3.).

Примечание:
1. Поле «orbis_id» – не заполняется т.к идентификатор присваивается
объекту автоматически.

2.Поле «geom»* – координаты встают автоматически при создании точки на
карте, пример координат: 57.3567 (долгота) 67.6241 (широта).
Либо вы можете сами ввести нужные координаты руками в окошки
Широта/Долгота.

11. Для просмотра объектов на карте переключите таблицу в режим «Карта» в
правом верхнем углу. Объект появился на карте:



Для изменения объектов есть 2 способа:

Способ 1 – изменение через таблицу:

1. Для внесения изменений в объект перейдите в режим «Таблица»:

2. Открывается таблица с объектами:



3. Найдите нужный объект и нажмите на него правой клавишей мышки, выберите
«Изменить объект»:

4. Внесите необходимые изменения, например выберите вместо статуса «Закрыта» -
«Открыта», после внесения необходимых изменений нажмите «Сохранить»:



Способ 2 – изменение через карту:

1. Для внесения изменений в объект перейдите в режим «Карта»:

2. Открывается карта с объектами:



3. Найдите нужный вам объект и нажмите на него, откроется панель:

4. Нажмите «Изменить» внизу панели:



5. Внесите необходимые изменения, например выберите вместо статуса «Закрыта» -
«Открыта», после внесения необходимых изменений нажмите «Сохранить»:


